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EP20 IV - Mano limpia - EP

EP20 IV - Mano limpia - Desfavorable
AA AKs AQs AJs ATs A9s A8s A7s A6s AS5s Ads A3s A2s
AKo KK KQs KJs KTs K9s K8s K7s K6s K5s K4s K3s K2s
AQo KQo QQ QJs QTs Q9s Q8s Q7s Q6s Q5s Q4s Q3s Q2s
AJo KJo QJo JJ JTs J9s J8s J7s
ATo KTo QTo JTo TT T9s T8s T7s
A90 K90 Q90 J90 T90 99 98s 97s
A8o K80 Q80 J80 T80 980 88 87s 86s

EP20 IV - Mano limpia - Favorable

AKo KK KQs KJs KTs K9s K8s K7s K6s K5s K4s K3s K2s
AQo KQo QQ QJs QTs Q9s Q8s Q7s Q6s Q5s Q4s Q3s Q2s
AJo KJo QJo JJ JTs J9s 18s J7s J6s 15s J4s 13s J2s
ATo KTo QTo JTo TT T9s T8s T7s T6s T5s T4s T3s T2s
A90 K90 Q90 J90 T90 99 98s 97s 96s 95s 94s 93s 92s
A8o K80 Q80 J80 T80 980 88 87s 86s 85s 84s
A70 K70 Q70 J70 T70 970 870 77 76s 75s 74s
A60 K60 Q60 J60 T60 960 860 760 66 655 64s
A50 K50 Q50 J50 T50 950 850 750 650 55 54s 53s|
Ado K4o Q4o J4o T4o 940 840 740 640 540 44 43s)
A3o K30 Q30 J30 T30

3b BB vs SB > 20% & F BB vs SB < 65%
3b SB/3b BB vs BTN > 15% & F SB/F BB vs BTN < 75%
[Gl BTN call + BTN 3b vs CO > 15% & < 45%
EP20 IV - ROL - VPIP > 30%
AA AKs AQs AJs ATs A9s A8s A7s A6s A5s Ads A3s A2s
AKo KK KQs KJs KTs K9s K8s K7s K6és K5s
AQo KQo QQ QJs QTs Q9s Q8s
AJo KJo QJo JJ JTs|J9s
ATo KTo QTo JTo TT

CO,BTN MP

EP20 IV - 3bet AI (I) OR

EP20 IV - 3bet AI (II) OR
AA AKs AQs A A A9s ASs A

-2 rangos

0 R o]0 +1 rango por call, +1 rango si abre un fish

VPIP - PFR <= 5% & Subida desde EP/MP|

12-18% (EP,BTN) <12%

5%-9% (MP) <%

EP20 IV - Vs 3bet 3Bet pos
AA AKS AQ

CO BTN 3b BTN
CO/BTN SB 3b SB
CO/BTN BB 3b BB

SB BB 3b vs SB

EP20 IV - 4bet 3Bet general

0 desde EP,MP (Sin datos) > 5-9%

Tipos de jugador y compromiso con el bote

Preflop - VPIP(20) Postflop - WWSF(5k)

iTH
Flop X-F as PFR

o EducaPoker

Nit <16% Tight >50%
Tight 16% - 22% | Semiloose 45% - 50%
Semiloose 22% - 30% Loose <45%
Loose 30% - 40% | (1k-5k): WWSF-(W$SD-50)/2
Fish >40%
ompro do o d
Nada 0/0 0/0 0/0
Débil 0/0.5 0/1 0.5/5 MinStack(—Bet)
Media 0.5/3 2/5 5/8 PME —
Fuerte 4/8 6/15 15/35 A Pot + 2MinStack
Muy Fuerte |15/Siempre|20/Siempre| Siempre

Bote subido contra un jugador (5-6bb)

Flop - Mesa seca y no hay apuesta

Si(Tight PreF+Loose PostF & (M.media<>P.douts))
—>Bote(CBet)

Si(Otro rival)—>Bote(CBet)

Flop - Mesa coordinada y no hay apuesta
Si(Tight PostF<>M.media<>P.8outs)—>Bote(CBet)
Si(Pasamos y apuestan)—>Si(P.4douts)>All-in
Flop - Rival apuesta primero

Si(Tight PreF&(M.media<>P.8outs))—>All-in
Si(No Tight PreF&(M.débil<>P.4outs))—>All-in
Flop - Subimos/Resuben

Si(M.Media&No(Tight PreF)<>M.fuerte<>PME))—>All-in

Turn - No hay apuesta
Si(M.fuerte<>P.8outs)>Bote/All-in
Si(No hay apuesta en flop&(M.media<>P.4outs))—>Bote
Si(Loose PostF&(M.media<>P.4outs))>Bote/All-in
Si(Scary card&(No M.media a M.debil))—>Bote/All-in
Si(Pasamos y apuestan)->
Si(M.media&(Tight PreF&Tight PostF))—>Fold
Si(M.media&(Otro rival))->Call
Si(M.débil&(Loose PostF&(Loose<>SLoose PrefF))—>Call
Si(Otra situacion)->Fold
Turn - Rival apuesta primero/Resuben
Si(M.débil&Loose PreF<>M.media<>PME)->Call

River - No hay apuesta

Si(M.fuerte)>Bote/All-in

Si(M.media&(No(Tight PreF<>Tight PostF)))->Bote/All-in
Si(No hay apuesta en flop/turn & M.media)->Bote
Si(Scary card&(M.débil<>Nada))—>Bote/All-in

Si(Otra situacion)—=>Check

River - Rival apuesta primero/Pasamos y apuesta
Si(M.débil&(Loose PostF&(Loose<>Semiloose PreF))—>Call
Si(M.fuerte&Rival apuesta primero)->Bote/All-in

Si(No Tight PreF&M.media)—>Call

Si(No Tight PreF&M.fuerte)—>Bote/All-in

Si(Tight PreF&M.fuerte)->All-in

Si(Otra situacion)—>Fold

River - Pasamos Flop+Turn->Apostamos->Resuben
Si(M.fuerte)—>All-in

Bote subido contra varios jugadores (>7.5bb)
Flop - No hay apuesta
Si(M.media<>P.6outs)—>Bote(CBet)

Flop - Hay apuesta / Resuben
Si(M.media<>PME)—>All-in

Turn - No hay apuesta

Si(Hemos apostado en flop)—>All-in

Si(M.media<>P.8outs)->Bote
Si(Resuben)—>Si(M.media<>PME)—>Call

Turn - Hay apuesta

Si(M.media<>P.8outs)>All-in

River - No hay apuesta

Si(Apostamos en flop<>turn)—>
Si(1jugador<>M.debil))>Bote/All-in

Si(No apostamos en flop<>turn)->Si(M.fuerte)->
—>Bote/All-in—>Si(Resuben)—>Call

River - Hay apuesta o pasamos y apuestan

Si(M.fuerte)>All-in

Si(M.media)—>Call

Si(M.debil<>Nada)—>Fold

Juego cuando hemos hecho ROL
Flop>All-In

Juego cuando hemos pasado en BB
Flop>Si(Tight PostF<>M.media<>P.8outs)>Bote

Turn=>Si(M.media<>P.8outs)>Bote
River—>Si(M.fuerte)>Bote

Si Suben/Resuben—>
Si(M.fuerte/PME)2All-1In
Si(M.media/M.debil)->(Call<Bote/Call<1/3Bote)




EP35 IV - Mano limpia - EP y MP

EP35 IV - Mano limpia - Desfavorable
AA AKs AQs AJs ATs A9s A8s A7s A6s A5s Ads A3s A2s
AKo KK KQs KJs KTs K9s K8s K7s K6és K5s K4s K3s K2s
AQo KQo QQ QJs QTs Q9s Q8s Q7s Q6s Q5s Q4s Q3s Q2s
AJo KJo QJo 33 JTs 19s 18s J7s
ATo KTo QTo JTo TT T9s T8s T7s
A90 K90 Q90 J9 T90 99 98s 97s
A8o K80 Q80 J80 T80 980 88 87s 86s

EP35 IV - Mano limpia - Favorable
AA AKs AQs AJs ATs A9s A8s A7s A6s A5s Ads A3s A2s
AKo KK KQs KJs KTs K9s K8s K7s K6s K5s K4s K3s K2s
AQo KQo QQ QJs QTs Q9s Q8s Q7s Q6s Q5s Q4s Q3s Q2s
AJo KJo QJo JJ IJTs 19s J8s J7s J6s J5s J4s J3s J2s
ATo KTo QTo JTo TT T9s T8s T7s T6s T5s T4s T3s T2s
A90 K90 Q90 J9 T90 99 98s 97s 96s 95s 94s 93s 92s
A80 K80 Q80 J80 T80 980 88 87s 86s 85s 84s
A70 K70 Q70 J70 T70 970 870 77 76s 75s 74s
A60 K60 Q60 J60 T60 960 860 760 66 655 64s
A50 K50 Q50 J50 T50 750 650 55 54s 53s

3b BB vs SB > 20% & F BB vs SB < 65%

12-18% (EP,BTN) <12%

EP35 IV - 3bet 8bb/AI (II)
AA AKs AQs A A A9s A8s A

OR desde B B dato
VPIP - PFR <= 5% & Subida desde EP/MP|
-2 rangos

o]0 +1 rango por call, +1 rango si abre un fish

5%-9% (MP) <5%

IV - Vs 3bet / 4bet 3Bet pos

QQ CO BTN 3b BTN

CO/BTN SB 3b SB

CO/BTN BB 3b BB
SB BB 3b vs SB

3b SB/3b BB vs BTN > 15% & F SB/F BB vs BTN < 75%
(W BTN call + BTN 3b vs CO > 15% & < 45%
EP35 IV - ROL - VPIP > 30% BTN CO MP AI
AA AKs AQs AJs ATs A9s A8s A7s A6s A5s Ads A3s A2s
AKo KK KQs KJs KTs K9s K8s K7s K6s K5s
AQo KQo! QQ QJs QTs Q9s Qs
AJo KJo QJo 33 JTs|J9s
ATo KTo QTo JTo TT

ROL 4bb > 4bet> AI
CO,BTN MP AI

ROL 4bb > 4bet > AL

EP35 IV - Vs 4bet (8bb) OR 30%-45% <30% o detrds

AA

0 desde EP,MP (Sin datos) > 5-9%

AKs AQs AJs ATs

4b por detras > OR <30%
b<3bb > 3b 8bb > 4b AI

Tipos de jugador y compromiso con el bote

EducaPoker

Preflop - VPIP(20) Postflop - WWSF(5k) n Nombre |
Nit <16% Tight >50% " N
Tight 16% - 22% | Semiloose 45% - 50%
Semiloose 22% - 30% Loose <45%
Loose 30% - 40% | (1k-5k): WWSF-(W$SD-50)/2
Fish >40%
ompro do gafad
Nada 0/0 0/0 0/0
Débil 0/0.5 0/1 0.5/5 H
Media 0.5/3 2/5 5/8 PME _ MInStaCk( Bet)
Fuerte 4/8 6/15 15/35 Al T ;
Muy Fuerte |15/Siempre|20/Siempre| Siempre POt + 2 MInStaCk

Bote subido contra un jugador (8-16@bb)

Flop - Mesa seca y no hay apuesta

Si(Tight PreF+Loose PostF & (M.media<>P.4outs))
—>Bote(CBet)

Si(Otro rival)=>Bote(CBet)

Flop - Mesa coordinada y no hay apuesta
Si(Tight PostF<>M.media<>P.8outs)->Bote(CBet)
Si(Pasamos y apuestan)—>Si(P.douts)>All-in
Flop - Rival apuesta primero

Si(Tight PreF&(M.media<>P.8outs))>All-in
Si(No Tight PrefF&(M.deébil<>P,douts))—>All-in
Flop - Subimos/Resuben

Si(M.Media&No(Tight PreF)<>M.fuerte<>PME)>All-in

Turn - No hay apuesta
Si(M.fuerte<>P.8outs)>Bote/All-in
Si(No hay apuesta en flop&(M.media<>P.4outs))->Bote
Si(Loose PostF&(M.media<>P.4outs))—>Bote/All-in
Si(Scary card&(No M.media a M.debil))—>Bote/All-in
Si(Pasamos y apuestan)—>
Si(M.media&(Tight PreF&Tight PostF))—>Fold
Si(M.media&(0Otro rival))—->Call
Si(M.débil&(Loose PostF&(Loose<>SLoose PreF))—>Call
Si(Otra situacion)—>Fold
Turn - Rival apuesta primero/Resuben
Si(M.Débil&Loose PreF<>M.media<>PME)—>Call

River - No hay apuesta

Si(M.fuerte)>Bote/All-in

Si(M.media&(No(Tight PreF<>Tight PostF)))—>Bote/All-in
Si(No hay apuesta en flop/turn & M.media)->Bote
Si(Scary card&(M.débil<>Nada))—>Bote/All-in

Si(Otra situacion)->Check

River - Rival apuesta primero/Pasamos y apuesta
Si(M.débil&(Loose PostF&(Loose<>Semiloose PreF))—>Call
Si(M.fuerte&Rival apuesta primero)—>Bote/All-in

Si(No Tight PreF&M.media)—>Call

Si(No Tight PreF&M.fuerte)->Bote/All-in

Si(Tight PreF&M.fuerte)->All-in

Si(Otra situacion)—>Fold

River - Pasamos Flop+Turn->Apostamos->Resuben
Si(M.fuerte)—>All-in

Bote subido contra varios jugadores (>12bb)
Flop - No hay apuesta
Si(M.media<>P.60outs)—>Bote(C(Bet)

Flop - Hay apuesta / Resuben
Si(M.media<>PME)>All-in

Turn - No hay apuesta

Si(Hemos apostado en flop)—>All-in

Si(M.media<>P.8outs)—>Bote
Si(Resuben)—>Si(M.media<>PME)—>Call

Turn - Hay apuesta

Si(M.media<>P.8outs)—>All-in

River - No hay apuesta

Si(Apostamos en flop<>turn)->
Si(1jugador<>M.debil))->Bote/All-in

Si(No apostamos en flop<>turn)->Si(M.fuerte)->
—>Bote/All-in—>Si(Resuben)—>Call

River - Hay apuesta o pasamos y apuestan

Si(M.fuerte)>All-in

Si(M.media)—>Call

Si(M.debil<>Nada)->Fold

Juego cuando hemos resubido a 8BB

1 jugador
Flop>1/2-Bote>Resuben—>Si(M.media<>P.4outs)>All-1In
Turn/River->Si(M.media<>P.4outs)>All-In

Si apuestan (Donk-bet)->Si(M.media<>P.4outs)=>All-In
2+ jugadores

Flop>Si(M.debil<>P.4outs)>All-In
Turn—>Si(M.media<>P.4outs)>All-1In
River—->Si(M.media)—>All-1In

Juego cuando hemos pasado en BB
Flop>Si(Tight PostF<>M.media<>P.8outs)—>Bote
Turn—=>Si(M.media<>P.8outs)>Bote
River—>Si(M.fuerte)->Bote

Si Suben/Resuben—>
Si(M.fuerte/PME)>All-In
Si(M.media/M.debil)->(Call<Bote/Call<1/3Bote)




